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p 个体与集成：知道个体分类器的定义和集成学习的定义
p Boosting：Boosting思想和adaboost的实现
p Bagging与随机森林：思想和实现⽅式
p 结合策略：⼏种常用策略以及stacking的优缺点

l 平均法
l 投票法
l 学习法

p多样性：多样性扰动的⼏种办法
l 误差-分歧分解
l 多样性度量
l 多样性扰动


